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 งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อออกแบบกิจกรรมการจดัการเรียนรู้แบบร่วมสร้างสรรค์
นวตักรรมโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ศึกษาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ ศึกษาผลทกัษะการ
แกปั้ญหาของนกัศึกษาและความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการจดัการเรียนรู้แบบร่วมสร้างสรรค์
นวตักรรมโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน เคร่ืองมือท่ีใช ้คือ รายละเอียดของรายวิชาการแกะสลกัผกัและ
ผลไม ้(มคอ.3) กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมสร้างสรรคน์วตักรรมโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน แบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินทกัษะการแกปั้ญหา แบบประเมินความพึงพอใจ ประชากรท่ี
ใช้ศึกษา คือ นกัศึกษาสาขาคหกรรมศาสตร์ท่ีลงเรียนวิชาการแกะสลกัผกัผลไม ้ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2567 จ านวน 24 คน ใชว้ิธีการเลือกแบบเจาะจงตามวตัถุประสงค์การวิจยั ผลการศึกษา
พบว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบร่วมสร้างสรรค์นวตักรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐานมี 6 
กิจกรรม ได้แก่ 1) กระตุน้ความสนใจสร้างสรรค์ 2) วิเคราะห์ สังเคราะห์ก าเนิดความคิดการ 3) 
แสวงหาเครือข่ายความร่วมมือ 4) สร้างสรรคน์วตักรรมผลิตภณัฑ์จากเศษผกัผลไม ้5) ขยายผลและ
แบ่งปัน และ 6) ประเมินและสะท้อนผล โดยกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
82.81/91.63 ทกัษะการแกปั้ญหาของนกัศึกษาอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเท่ากบั (x̅= 4.20) และความ
พึงพอใจของนกัศึกษาต่อการจดัการเรียนรู้ ทุกดา้นมีระดบัมากท่ีสุด เท่ากบั (x̅ = 4.37) จึงกล่าวได้
วา่ จดัการเรียนรู้แบบร่วมสร้างสรรคน์วตักรรมโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน สามารถส่งเสริมทกัษะการ
แกปั้ญหาของผูเ้รียนในรายวชิาการแกะสลกัผกัผลไมไ้ด ้
ค าส าคัญ 
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 This study aimed to design the activities employing co-creative innovation and project-

based learning, to examine the effectiveness of the activities, to study problem solving skills 

of the students, and to evaluate students’ satisfaction toward the activities. The research 

instruments were course syllabus and lesson plans of vegetable and fruit carving course, the 

activities employing co-creative innovation and project-based learning, learning 

achievement evaluation, problem solving evaluation form, and satisfaction evaluation form. 

The research samples included 24 university students who enrolled in vegetable and fruit 

carving course academic year 2024.  The samples were selected by purposive sampling 

technique according to research objectives. The result showed that the activities consisted of 

6 steps including 1)  stimulating creativity, 2)  analyzing and synthesizing the ideas, 3) 

discovering collaboration, 4) inventing the products from vegetable and fruit waste, 5) sharing 

and expanding the project, and 6) evaluating and reflecting the result. Moreover, the learning 

achievement result showed that the effectiveness of the activities was equal to 82.81/91.63. 
The students’ problem-solving skills result was at the highest level (x = 4.20). The students 

were satisfied with the activities at the highest level (x = 4.37). It could be concluded that co-

creative innovation and project-based learning can enhance students’ problem-solving skills 

in vegetable and fruit carving course.  
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